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STRADA IN RILIEVO PER LIMITARE LA VELOCITÀ

PARCHEGGIO PUBBLICO SCHERMATO DA SIEPI

VALORIZZAZIONE DEL MONUMENTO 

 FONTANA A RASO 

ANGOLO DI LETTURA IMMERSO NEL VERDE 

SCHERMO ARCHITETTONICO

SPAZIO CONTEMPLATIVO

AREA LIBERA PER EVENTI E MANIFESTAZIONI

AREA DEDICATA AI LOCALI PUBBLICI

 

AMPLIAMENTO 
DELLA PIAZZA SAN 
FRANCESCO

FUSIONE DELLE DUE PIAZZE 
MEDIANTE L'AMPLIAMENTO DELL'AREA PEDONALE 
EVIDENZIATA DAL PAVIMENTO

PIAZZA SAN FRANCESCO

PIAZZA MUNICIPIO

1. LOTTO PRIVATO     2. STRADA TRAFFICATA     3. PARCHEGGIO PUBBLICO     4. STRADA DI 
COLLEGAMENTO AI PARCHEGGI PRIVATI    

1. PUNTO D'INCONTRO DEGLI ABITANTI     2. EDIFICI PUBBLICI DI GRANDE VALORE 
ARCHITETTONICO     3. SPAZIO PUBBLICO DESTINATO A FESTE (LOCAZIONE DEL PALCOSCENICO)     
4.PIAZZA PRINCIPALE DEL PAESE CON IL MONUMENTO     5. LOCALI PUBBLICI 

CRITICITÀ

PUNTI FORTI

ElemenƟ ripeƟbili: 
PERGOLE

Luogo di incontro degli abitanƟ:
FONTANA

Arredi urbani:
ELEMENTI MODULARI

CONCEPT DI PROGETTO

SPAZIO CONTEMPLATIVO

Nel Comune di Cancello ed Arnone, la 
piazza Municipio e la piazza San Francesco 
emergono come punƟ di riferimento 
storici, aree centrali di passaggio e luoghi 
d’incontro per i ciƩadini. Esse sono 
caraƩerizzate da forme irregolari disegnate 
dal sistema di viabilità principale e sono 
prospicenƟ  gli edifici pubblici di maggior

importanza: il Municipio, che si affaccia su 
Piazza Municipio con il suo prospeƩo 
principale, e la Chiesa Maria SanƟssima 
delle Grazie con l’ingresso principale verso 
Piazza San Francesco. In questo contesto si 
sviluppa l’ipotesi di migliorare e valorizzare 
il centro ciƩadino aƩraverso la 
riqualificazione delle piazze.

Il concept di progeƩo evidenzia le strategie 
aƩuate per risolvere le criƟcità e 
valorizzare i punƟ forƟ con l’obieƫvo di 
trasformare le due piazze in poli di 
aggregazione, condivisione e connessione. 
L’idea principale è quella di creare una 
fusione delle due piazze integrando parte 
della viabilità per oƩenere un’area centrale 
unica e riconoscibile e garanƟre maggiore 
fruibilità degli spazi aƩraverso la creazione 
di diverse aree funzionali. Piazza 
Municipio, con il monumento in risalto,

diventa centro di rappresentanza in cui si 
alternano aree libere e di passaggio, aree 
verdi con arredi urbani per creare spazi di 
relax e zone d’ombra. Piazza San Francesco 
è dedicata ad aƫvità di svago, con spazi 
verdi, una fontana a raso con giochi 
d’acqua e area organizzata ad angolo 
leƩura con arredi urbani. Le criƟcità 
riscontrate si risolvono con l’inserimento di 
schermature (siepi e pergole) tra gli spazi 
pubblici e gli spazi desƟnaƟ alla viabilità e 
ai parcheggi.
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1. CALCESTRUZZO CARRABILE    2. MATTONI AUTOBLOCCANTI RETTANGOLARI              
3. CIOTTOLI TIPO 'SAN PIETRINI'     4. ARREDO URBANO CON STRUTTURA 
METALLICA E SEDUTA IN LEGNO    5. PERGOLA CON STRUTTURA METALLICA     
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PLANIMETRIA GENERALE

In Piazza San Francesco, il progeƩo prevede 
la realizzazione di due aree principali, una 
con spazi verdi e una fontana a raso con 
giochi d’acqua e l’altra desƟnata ad angolo 
leƩura con arredi urbani come panchine e 
sgabelli. Le due zone sono ombreggiate da 
due pergole, soƩo una di queste si è

previsto di posizionare una piccola libreria 
per promuovere l’iniziaƟva “liƩle free library 
- prendi un libro lascia un libro” desƟnata a 
adulƟ e bambini. Il disegno degli spazi è 
studiato in modo che da essi si rivolga lo 
sguardo verso la facciata principale della 
Chiesa e verso Piazza Municipio.

In Piazza Municipio, il progeƩo 
risponde alle problemaƟche 
presenƟ innanzituƩo con 
l’inserimento di elemenƟ verdi, 
come siepi, che diventano 
schermature tra gli spazi pubblici e 
gli spazi desƟnaƟ alla viabilità e ai 
parcheggi, e pergole, come 
schermo architeƩonico e zone 
d’ombra di cui fruire. 

La valorizzazione della Piazza e del 
Monumento centrale avviene 
aƩraverso l’individuazione di spazi 
con arredi urbani e verde desƟnaƟ 
alla sosta e all’incontro tra 
ciƩadini, a spazi dedicaƟ al relax, 
spazi di passaggio, aree dedicate ai 
locali pubblici prospicienƟ la piazza 
e spazi liberi per evenƟ e 
manifestazioni.
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ILLUMINAZIONE

LAMPIONI - posizionaƟ lungo i marciapiedi e nelle aree verdi

FARETTI DA INCASSO A PAVIMENTO - enfaƟzzano il Monumento e la fontana

STRISCE LED A PAVIMENTO - evidenziano i percorsi 

03

ProgeƩo di riqualificazione e valorizzazione di piazza Municipio e piazza San Francesco



GSPublisherVersion 0.0.100.99

A

A

B
B

D
DC

C

10 30

PLANIMETRIA GENERALE - ALTERNATIVA SENZA IL MONUMENTO

La proposta progeƩuale studiata 
può essere adaƩata e uƟlizzata 
come alternaƟva progeƩuale 
anche senza il Monumento dei 
caduƟ nella Piazza Municipio 
poiché rimarrebbero invariaƟ gli 
obieƫvi perseguiƟ. In questa 
soluzione alternaƟva il punto 

focale sarebbe la Casa Comunale e 
il maggior spazio libero creato 
dall’eliminazione del  Monumento 
diventerebbe più fruibile per 
l’organizzazione di evenƟ, mercaƟ 
rionali e manifestazioni 
permeƩendo la possibilità di 
instalare opere temporanee.
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SEZIONE A-A SEZIONE B-B

PLANIMETRIA

LUOGO

1
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1. PAVIMENTO
Variazione della texture del 

pavimento in base alla funzione

2. ARREDO URBANO
ElemenƟ modulari con accento 

cromaƟco

3. VERDE
Fioriere per piante basse, 

panchine per sedersi

4. PERGOLA
Elemento ripeƟƟvo ‐ gioco di 

luce e ombra

PIAZZA MUNICIPIO
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SEZIONE D-D SEZIONE C-CLUOGO

m
ar

ci
ap

ie
de

st
ra

da
 in

 
ril

ie
vo

gi
ar

di
no

 
ur

ba
no

pe
rg

ol
e

sp
az

io
 

d'
in

co
nt

ro
 - 

fo
nt

an
a

ve
ge

ta
zi

on
e 

al
ta

ar
ea

 
pe

do
na

le

m
ar

ci
ap

ie
de

ar
ea

 
pe

do
na

le

1. FONTANA
Spazio d'incontro - forma 
progeƩata per il riposo

2. TERRENO
Pendenza del terreno - luogo di 

riposo

3. PAVIMENTO
Separazione delle aree pedonali 

e stradali

4. AIUOLA
Fioriere con fiori e erba 

ornamentale

2

1

3

4

PLANIMETRIA
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FRANCESCO
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PERCORSI VISIVI

La configurazione delle piazze, aƩraverso 
l’alternanza di aree funzionali diverse, ha 
lo scopo di creare nuovi percorsi visivi. In 
Piazza Municipio, il cono visivo creato 
evidenzia il Monumento ai caduƟ e il 
Municipio come punƟ focali del centro e 
guida un percorso che si conclude in 
Piazza San Francesco. Da questa, 
viceversa, lo sguardo si rivolge verso la 
facciata principale della Chiesa e verso 
Piazza Municipio garantendo una 
conƟnua connessione.
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